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Gyorsoktato segéedlet

Bevezetés

Udvozoljiik a TurboFLOORPLAN Home &
Landscape Pro-ban. Ez egy ‘'minden az egyben’
tervezd rendszer, amely segit haztervet
késziteni, parkositani a 3D nézetek, renderelés,
koltség kafkulécié rugalmas hozzaadasaval.

Itt van néhény dolog, amelyet a Home & Landscape
Pro- nal alkalmazhat:

¢ Alaprajzok

¢ Enterior tervek

e Kiiltéri tervek

* Domborzat modellezése és parkositas

¢ Homlokzatok és metszetek

* 3D navigécid

* SzOveg és méretezés

* Animacié

* 3D valdsaghti renderelés

¢ Projekt kalkulacio

Minthogy a legtobb tulajdonsag a Home &
Landscape Pr-ban automatikus, igy nagyon konnyti
megtanulni és hasznalni. A feladatok tobbségét
néhany egérkattintassal elvégez-heti. A fejlett
tervezési technologiakkal a Home & Landscape
Pro-val gyorsan, pontosan professziondlis kinézetii
rajzokat készithet.
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Nehany sz6 a kézikdonyvral

Tartalom

A kézikdnyvet ugy tervezték meg, hogy gyorsan
atvegye, és olyan gyorsan tudja alkalmazni,
amennyire csak lehetséges. Miutan mar installalta és
aktivalta a programot, elkezdheti egy rovid ismerke-
déssel a programfeliileten.

Ezutan a  1épésrél-lépésre  oktatasi  segédlet
megmutatja, hogyan készitsen el egy 3D modellt,
hogyan parkositson, és készitsen nézetet 3D-ben, és
hogyan hozzon Iétre fotorealisztikus renderelést,
Vafgy generaljon koltség kalkulaciét stb. A tovabbi
informa-cidkat az eszkozok haszndlatdhoz lasd a
Program Help-et a Help mentiben.

Tamogatas a tanan?/aghoz

A pontok és elemek kivalasztasanak tisztdza-sahoz a
segédlet mindvégig abrakat és képer-nySképeket
foglal magaba. Az abrdk tobb-szoros kivalasztasi
pontokat tartalmaznak, a pontok kiemelésre keriilnek
a kivalasztas tamogatasahoz. Példaul:

A kivélasztott g|sg pontot mutatja.
]

x P2 Akivélasztott masodik pontot mutatja.

L]
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Rendszerkdvetelmények

A TurboFLOORPLAN futtatdsihoz a rendszerének
a kovetkezoket kell tartalmazni:

* Microsoft® Windows® 2000 (SP4),
Windows® XP (SP2), Windows® Vista

* 500Mhz vagy nagyobb processzor*

*512MB RAM (1 GB ajanlott)*

* 750MB minimum iires merevlemeztar

* 4X CD-ROM meghajt6 vagy gyorsabb

¢ Videdkartya OpenGL meghajtoval és
minimum 32MB RAM-mal (64MB ajanlott)

* Szines monitor 1024x768 felbontassal vagy
nagyobbal

* Windows-kompatibilis egér

* Microsoft® Internet Explorer 5.5 vag
magasabb az online eszkozok elérésehez
(opcionalis).

Megjegyzés: Ha Windows XP van installalva, a
felhasznaldi fiokja rendszer adminisztratori-nak
kell lennie (nem korlatozottnak) a program
installalasahoz.

*A tovabbi rendszer és vide6 memoria noveli a
sebességet és a 3D Real View™ renderelési
képességet.

*Rendszer konfiguracio: Lehet, hogy sziikség
van az operacios rendszerének kisebb
kiigazitasara és/vagy a hardver meghajtoinak
frissitésére.

*** A felhasznalot terheli az Internet elérési dij
és a telefon dij.
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Program installalasa

A program installalasahoz futtatnia kell a Setup-ot az
indulo képerny6n. Gy6z38djon meg arrdl, hogy
kilépett a tobb1 programbol, alkalmazasokbol,
képernySkimélobdl az installacio el6tt.
A program installalasa:
1 Kezdje a Windows® asztalon.
2 Teg%e be az installacios CD-t a
CD-ROM meghajtébol. The TurboFLOORPLAN
Home & Landscape
Pro indité képernyd automatikusan megjelenik.
Ha nem jelenik meg
automatikusan, nézze meg az
instrukcidkat a 4. 1épés utan.

3 Az indité képernydn, kattintson az |nsta|l-ra. Az
InstallShield varazslé megjelenik és betolti a
beallit6 panelt.

4 Kovesse a képernyo instrukciokat az
installacié befejezéséhez.

Az indité képerny6 futtatasa, ha nem indul el
automatikusan:

1 Gy6z6djon meg arrdl, hogy a installacids
CD az CD-ROM a meghajtéban van.

2 A Windows® asztalon kattintson a start
gombra, ezutan valassza a Ryn-t-

3 Irja be D:\Setup_exe az Open szerkesztd
mezdbe. A p pet(] jelenti a CD-ROM
meghajtét. Ha mas meghajtordl installal,
helyettesitse megfeleld bettivel a D betfit.
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Valasz a feltett kérdéseire

Keresd sug6

Valassza a Program Help-et a program Help
mentijében. Ha kérdése van egy Kkiilonleges
témaban, és ezt nem taldlta a felhasznaloi
kézikonyvben (User Guide), erre rakereshet a
képerny6 stigdban is.

Dijtalan installaciés tamogatas
DIJTALAN installacio tamogatas rendelkezésre
all az (505) 248-9999 telefonon.

Technikai tAmogatas
Dijtalan online tdmogatés rendelkezésre all a
http://www.turbofloorplan.com/support oldalon.

Az oldal tartalmazza még a gyakran ismételt
kérdéseket (GYIK), termékfrissitést és a rakereshetd
tudasbazist.

EmMAIL tamogatas hivasra

$4.95 esetenként formanyomtatvany kitoltésével a
http://www turbofloorplan.com/
support/support_email.html. oldalon.

Az eset meghatdrozasa Az eset meghatarozasa az
egy kérdésre egy megoldas a valasz, eltekintve attdl,
hogy mennyi ideig tart annak megoldasa. Az Osszes
nagyobb hitelkartya elfogadott.

Telefon tamogatas hivasra
$9.95 esetenként az (505) 248-9999 szamon. Az eset

meghatarozasa az egy kérdésre egy megoldas a
vélasz, eltekintve attol, hogy mennyi ideig tart annak
megoldasa.

Ugyfélszolgalat és értékesités

Az Gsszes nem technikai kérdésre, vasarlas és
upgrade informaciokért latogasson meg minket a
http:// www.turbofloorplan.com-on vagy keresse
az értékesitét azz 1+800 833-8082 szamon.
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A program elkezdése

Amikor mar installalta és aktivalta a programot, a

kovetkezok szerint indithatja.

1 A Windows asztalon kattintson a start
gombra.

2 Valassza az All Programs > IMSIDesign >

TurboFLOORPLAN Home & Landscape Pro-t
vagy kattintson az asztalra kihelyezett ikonra.
Amikor mar elinditotta a Programot, a House
Builder Wizard (Hazépitd varazslo)
automatikusan elindul. Felhasznalhatjuk House
Builder Wizard-ot a haz épitéséhez a majd
kovetkezo gyakorlat szerint eljarva.

3 Kattintson most a cancel-re @ House Builder
Wizard dialégusablakban. Miel6tt a tervezést
elkezdenénk, ismerkedjiink meg el6bb a Home &
Landscape Pro kornyezettel.
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Ismerkedés a programmal

Toltstink el egy par pillanatot a Home &
Landscape Pro feliilet megismerésével.

Fulekkel ellatott eszkoztarak Katalégus panelek

*
Rajzterilet EZ-M-,
i

Zoom és Navigacio
eszkoztar

L] |

4| Flocs Bl ETELEYE =] EEY -
Nézet[&zelc’i

eszkoztar Allap(lt sor

CORMAF ANGESNAF. i CRTHD COLLISIN

Rajz térLogaték

Cim sor (TITLE BAR), .
A cimsor a képerny0 tetején fut végig.

A program nevét felem’ti meg, az aktualis project
nevét és az aktualis nézetablak nevét.

MenU sor (MENU BAR)

A menii sor kozvetlenil a cimsor alatt
helyezkedik el. Ez az a hely, ahol az eszkozeit
kivalasztja. Kivalaszthatja a menii tételeket az
egér vagy a billentyftizet alapjan.

Program megismereése| 7



Eszkoztar fulek (tooLBAR TABS)

A nci]gy fiil kdzvetleniil a mentisor alatt helyezkedik el
Building, Interiors, Landscape és Terrain. EzeK
lényegében eszkoztarak fiilekként megjelenitve. A
sziikseges eszkozok gyors elérését tamogatjak,
amikor ezekre sziiksége van.

Epilet eszkOztar (BUILDING TOOLBAR)

A Building eszkoztar tartalmazza azokat a
eszkozoket, amelyek az otthon megépitéséhez vagy
barilyen épiiletszerkezet megépitéséhez sziiksége
lehet. Ilyen eszkozoket tartalmaz mint falak (Walls),
ajték (Doors), ablakok (Windows) és tet6k (Roofs).

Enterior eszkOztar (INTERIORS)

Az Enteriors eszkoztar azokat az eszkdzoket
tartalmazza, amelyek a bttorozas, diszités, az

otthon belsd felszereléséhez sziikségesek. Olyan
eszkozoket tartalmaz

mint szekrények (Cabinets), berendezések
(Appliances), butorok (Furniture), vilagitas (Lighting)
és viz-gaz vezetékrendszer elemei (Plumbing
Fixtures).

Kertépités eszkdztar (LANDSCAPE)
A Landscape eszkoztar tartalmaz minden olyan
eszkozt, amellyel teljes kerttervezést végezhet a haz

koril. Az ° eszkozdk  novényeke (Plants),
keritéséket/kapukat iFences/Gates ,
faszerkezeteket (Decks), és ontdzdket (Irrigation)

tartalmaznak.

Domborzat eszkoztar (TERRAIN)

A Terrain eszkoztar olyan eszkozoket tartalmaz,
amellyel valdsaghti domborzatot tud modellezni,
amely kiilonosen a 3D nézetekhez sziikségesek.
Az eszkozok hegyeket/volgyeket (Hills/Valleys),
lejtoket (Slopes), utakat (Paths), tamasztofalakat
(lgetaining \/\})alls), és telekhatarold (Site Boundary)
eszkozoket tartalmaznak.

Rajz terulet (DRAWING AREA)
A ra{zte.riilete.n megépitheti, atszerkesztheti és
megtekintheti a modelljét.
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Megtekintés kezelb eszkoztar

A View Control eszkoztar tobb a nézetekkel
kapcsolatos eszkozt tartalmaz.

Az eszkoztar megengedi, hogy gyorsan
atkapcsoljunk a 2D és 3D nézetek kozott,
homlokzati és metszeti képeket hozzunk létre
vagy tekintsiink meg. A megjelenités modok
lehetévé teszik, hogy valasszon az aktualis
megjelenitési tipusok kozott (drétvaz, takart
vonalt stb.).

Zoom és navigalé eszkoztar

Zoom eszkozok a Zoom és Navigate eszkodz-taron
tartalmazza a nagyitas, kicsinyités, valdsideja
zoomot, zoom ablakot, és az eltolast. A navigald
eszkozok az eszkoztaron (Walk Around, Fly
Around, Look Around, Slide) csak akkor aktivak,
amikor 3D nézetben van. Ezen eszk6z0k valds
idében modositja a nézetet az egér
alkalmazasaval.

Gorget6savok (SCROLL BARS)

Gorgetd savok vannak a jobboldalon és a
rajzteriilet aljanal. Megengedik az oda-vissza le-
és felgorgetéseket a rajzteriileten.

Katalogus panel (CATALOG PANEL)

A kataldgus panel a képernyé jobb oldalan
helyezkedik el, megjeleniti a program Master
katalogusaban tarolt elemeket, amikor a
kataldgus nyitva van. Itt valasztja ki azokat
elemeket, amelyeket beszur a rajzba. Allapot

SOr (STATUS BAR)

A Status bar a képerny®6 aljan helyezkedik el. A
hasznos promptokat jeleniti meg, amig a tervén
dolgozik. Példaul, ha beszur egy falat, ezt irja ki
“Pick first insertion point”. Vegye fel az els6
beszurasi pontot . A

Status bar szamos rajzolast tamogat6 gombot
tartalmaz még, mint az ORTHO (merdleges) és
az OBJSNAP (Object Snap, targyraszter)

Program megismerése| 9



3 Kattintson a Next-re-

Set up your Floors and Foundation

Floest

Humter o Flass i

a Grrured Flar Hught
ahowe Tew
e D[ :
Feurdsion Type Al
iy
) Concrete Slab
) Ful Bansreart

) Fuusulabon sl v Ciwd Ssace

o (e ] [ ] 7|

4 Gy6z6djon meg arrdl, hogy a Number of Floors
(szintek szamay) 1-re Van éllitva, és hogy a concrete

Slab t(Betontébla% opcid van kivalasztva a
Foundation Type (alapozds tipusa) teriileten.

5 Kattintson a Next-re-

57 Huuse Builder Wizard

Select a General Building Shape

g‘ D gy
o J[Cm
[

6  Miutan Kkivalasztottunk egy nagyon egyszeri
otthont, gy6z6djon meg arrol, hogy egy kezdd
téglalap teriilet forma (gardzs nélkali) van
kivalasztva.
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7 Kattintson a Next-re-

" House Gusldar Wizard

Enter Building Dimensiens

Thskdng laraan A
s | —
 Largttc W
b With T

o ) e ) [t ] 7P|

8 A Length (hossz) szerkeszt6 dobozban g I£>e1]en

50-et- A Width (szélesség) Szerkesztd
dobozban gépeljen 25'¢t. Ezek”a modelliink

korvonalmeretei.

9 Kattintson a Next-re-

" House Gusldar Wizard

Select the Building Elements

Bk Confiubston: Couny =]

Fed 412 Pach Hip Foal. dsphak Shnges
ks 5'

P | Mron Level Loap Capet
1 Corcrote ol
e

- T T Rt S S Focking

(o= =)= 2|

10 A Building Configuration Iﬁﬂordulc'i dobozbdl
valassza ki a Traditional-t- Megtartjuk

Traditional anyagbeallitast, de ha szeretné,
mas anyagokat is kivalaszthat mindegyik
épiiletelemhez.
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11 Kattintson a Next-re-

s frasianr Whnari

Compieting the Wizard

Dnce yow ik Frh. 3 aiuse el e
v b pacas 1 o vt e

el === 7

12 Kattintson a Fjnjsh-re- A modell azonnal elkésziil a
rajzteriilet kozepén.
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13 Kattintson a close-ra a Next Steps képernydn.

A haz épitéséhez nem feltétleniil sziikséges

hasznalnia a House Builder Wizard-ot. Epitheti a

Note sajat kedve szerint is az Insert (beszuras)
eszkozokkel, mint példaul a Walls (falak) és Roofs
(tetSk) eszkézékkef

Ha hibat ejtett vagy elall korabbi szandé-katdl,
2  egyszerlen valassza az Edit > Undo-t Vagy
nyomja le a CTRL + Z-t. Az utolso elmentésig
tud visszavonni. Egy feladat vagy dialogus
panel kitorléséhez nyomja le az ESC gombot a
billentytizeten.

A nézet sz(rése (Filtering the View)

A kovetkezOkben falakat, ajtokat és ablakokat
adunk a tervhez. Hogy ezt konnyen elvégezze,
rejtse el a tetét a View Filter hasznalataval.

1 Valassza ki a view > View Filtert Vagy

kattintson a View Filter gombra a View B
Control eszkoztaron.

Nézet szlirése | 15






2 A view Filter dialdgusban kattintson a szem

ikonra a Roofs (tet6k) tétel mellett. Ez lezarja a
szem ikont.

Elements on Location | Elsments on Terrain | Notation

i il il [] &l locations
Name: Display Selection Ground Floor

+ Floos - T

+ Rools >...! [t

+  Walls - 5

Element control

—
I | caie Y PP P

Kattintson a szemre

3 Kattintas az oK-ra-

Nagyitas (zooming In)

Nagyitsunk bele a modelliinkbe, hogy kénnyebben
végezziik a tervezést.

1 Valasszuk ki 4 View > Zoom and Navigate > Zoom
In-t, vagy kattintson a Zoom In gombra a Zoom
and Navigate eszkoztaron.

(R ALt @+
T

Nagyitas

2 Nagyitson bele néhanyszor, hogy maximalizalja a
nézetet.

Hasznalhatja a zoom Realtime (val6s ideji) eszkozt,
hogy gyorsan belenagyitson és kicsinyitsen egyszerti
Tip . kattintasokkal és egerhtizasokkal.
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Fal hozzaadasa (Adding Walls)

Mostmar adjunk hozza néhany valaszfalat a
tervhez. Harom falat fogunk megrajzolni.

Wall A
Wall B

)

Wall

1 Valassza az nsert > Walls-t: Vagy _
kattintson a Walls gombra a Building _'_|

eszkoztaron.

2 A képemy6 jobboldalan lévé katalogusban

valassza Ki az |nterior Walls (valaszfalak)
kategoriat, ezutan a 4” wood Wall-t-

Adding Walls | 17



3 Wall A a fliggdleges falat pozicionaljuk 12’-ra a
balolgali kiilso faltol. A lentebbi abrara hivatkozva
kordzzon a kurzorral az also fal f616tt. Amikor a
bal oldali méret megkozekitSleg eléri a 1274,
kattintson az als6 fal belsé részére., hogy megadja a
kezdSpontjat az elsé valaszfalnak (p1 az abran).

ZAY

P2

P1

Mozgassa az egeret a fent 1év6 kiils6 falhoz, ezutan
kattintson a fal belsé részére, hogy me%adja a fal
végpontjat (p2 az abran). A \yg|| A besztrasra
kertlt.

5 A wall B besztrasat egy pontos eltolassal

léptetjiik majd be. Jobb egérgomb Kkattintdsa a

rajzteriiletre, és valassza az Enter insertion

offset-¢et.

Entes Distarce: 5

2' [or ][ caea |

6 Ussdn be 15-at, ezutdn nyomja meg az ENTER-t
vagy kattintson az gk-ra.

18 | TurboFLOORPLAN Home & Landscape Pro



7 Poziciondlja a kurzort a kiilsé fal aljahoz, a

Wall A fal jobb oldalahoz: A méret
automatikusan zarja a 15'-t.

g8 Kattintson a  fal  kezd&pontjanak
kivalasztasahoz, ezutan kattintson a felsé
kiilsé falra a végpont kivalaszta-sahoz.

X

X\

P2

Wall A

el D)
PTI

9 A wall C beszlrasahoz jobb egérgomb
kattintasa, és valassza a Enter insertion offset-
et megint, ezutan adja meg az eltolashoz a 10’
ertéket-

10 Poziciondlja a mutatdt a bal oldali kiilsd fal
also_felére. Amikor meglatja a 10’ meretet,
kattintson a kezd6pont "kivalasztdsahoz.
Ezutan kattintson _a \wga|| B bels0 részébe a
végpont megadasahoz.

P1 P2

L
Wall[B

11 Jobb egérgomb kattintasa, és valassza a Finish-
t. A fal elkésziilt.

Adding Walls | 19



Gyors tipp: Emelet hozzaadasa

Gyors tipp 1: Ha a modellt vazlat alapjan rajzolja, a
legkonnyebb modja annak, hogy egy tovabbi emeletet
hozzon létre, hogy megduplazza a falakat az els6
szinttdl a masodik szintig. Ennek elvégzéséhez
valassza ki az els6 szint falait, amelyeket masolni
szeretne, és ezutan jobb egérgomb kattintasa, majd

valassza a Duplicate to Locations -t

Duplicate to Locations

Select target locations:

Foundation

Second Floor

2] o) Come

A Duplicate to Locations dialéogus ablakban
valassza ki a Second Floor szintet, vagy azt,
amelyikre masolni szeretné. A falak ezutan
lemasolddnak, a munkajat folytathatja az otthagyott
falon.

Gyors _tipp 2! Alternativaként kivalaszthatja a
legordiilé ablakban a  Second Floor helyet, majd
valassza a Walls eszkozt, és kezdje el a rajzolast.

voERLaa®®EE)
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Az viszont kényelmes, hogy az elsd szinten lévd
falak lathatoak (de csai homalyosan), igy
nyomon kovetve atlrhat]a, vagy  iranypontkent
nezheti, amikor a masodik szint falait rajzolja.

Kandallé beszurasa

A Kkatalégus tobb mint 2000 elemet tartalmaz. A
legtdbb elemet egg egyszer( egérkattintassal besztirhatja.
Butorok konyhai szekrények és a vizvezetek
szerelvények automatikusan a falhoz kapcsoljak
magukat és mas elemek is, ha azokat kozel
visznek egymashoz (és a Collision Control
(itkozés vizsgald) be van kapcsolva).

Szarjunk be egy kandallét a rajzba.

1 Valassza ki az |nsert > Interiors > HVAC

Elements-et,  Vagy az Interiors
eszkoztar filet és kattintson a HVAC

Elements gombra.

2 A katalogusban valassza ki a Mante| F“'ep'ace 2-
6t @ Heating kategoriaban. Ve§ye észre, hogy a
kandallo hozza van kapcsolva a kurzorhoz.
Mivel ez egy intelligens elem, be fogja
igazitani magat egy falhoz, vagy teljes
egészében belill lesz a modellben vagy
felerészben a falban.

3 AkbvetkezG abrara vonatkozoan Pozicionalja a
kandallot a jobb oldali kiils6 fal kdzepéhez,

ezutan kattintson a besztirashoz.

4 Jobb egérgomb kattintdsa és a Finjsh.
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A projekt elmentése

Az jo mddszer a projekt gyakori elmentése, amig
dolgozunk.

1 Valassza Fijle > Save-

2 A save As dialogusban gépelje be Quick Start
Tutorial @ Eile name Szerkeszto dobozba.

3 Kattintson a sgve-re-
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Ajtok beszurasa
Sokféle ajtot tud beszurni egyszertien a ramutat
és kattint modszerrel. Mivel az ajtok intelligens
elemek, beillesztik magukat a falba, és annak
automatikusan részévé valnak. Azonban a faltdl
kiilon szerkeszteni is tudja az ajtokat.

A kovetkez6 dbra az ajtdé beszurasanak
folyamatat fogja illusztralni:

B

1 Valassza az nsert > Doors-t >
vagy kattintson a Doors gombra a Building ]
eszkoztaron.

2 A kataldgusban valassza ki a 30" Hin ed Door s
a Hinged kategdriaban. ajto
hozzakapcsolodik a kurzorhoz.

3 Az abrara hivatkozva, pozicionaljuk az els6é
Door A-t a falba, ahova beszurasra keriil.
Amikor az ajtdé megkozelitdleg 3”-ra van a
vizszintes va aszfalto% kattintson ~ az  ajto
beszturdsahoz. Ne aggddjon amiatt, hogy az ajto
rossziranyba nyilik, kes6bb titkrozni fogjuk.

4 Jobb egérgomb kattintasa, és valassza az Enter
insertion Offset-et: Usse be 3.3t a panelbe,
ezutan nyomja meg az ENTER-ta vagy
kattintson az QK-ra. Sztrja be a masik a]tot is.
Ahogy az A mutatja az dbraban. Szépen 3”-ra
fog eYhelyezkedl a vizszintes faltol.
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5 A katalogusban valassza ki az gntry kategoriat,
ezutan valassza ki a 327 Solid Wood Door wi/
Sidelite-t- EZa poor B az abraban.

6 Szﬁrf'a be az ajtot megkozelitéleg a fal kdzepén,
amely a két fligglleges valaszfal kozott van.
Mialatt pozicionalja az ajtét, kozben enyhén
felfelé kell htiznia, hogy az ajt6 a modellben
befelé nyiljon.

7 Egérgomb kattintasa, és valassza a Finish-t.

Ajtd szarnyak tukrdzése

A Flip Swing parancs lehet6vé teszi, hogy azonnal
tiikrozni tudja az ajté zsanérozdsat. Végezziik el ezt
most.

1 Kattintsunk egy ajtdra, amelynek szarnyat
titkrozni kell (hivatkozva az el6z6 abrara).

2 Jobb egérgomb Kkattintdsa a rajzteriiletre, és
valassza a Flip Swing-ett A szarny tlikrozésre
keriil. Ha tiikroznie kell egy masik ajtszarnyat,
csinalja meg azokat is.

3 Mentse el a rajzot.

Ablak beszurasa

Most hat ablakot szeretnénk besztrni a modelliinkbe.

w w
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1 Valassza az | t > Windows-t, Va
kattintsona a 1rr1d>owéngc§)n\ql§r5 a &Y 57 |
il

Building eszkoztaron.
2 A Kkataldgusban valassza ki a pouble
Casement kategoridt, ezutan valassza ki a
4’-9” x 4’ Double Casement Window-t-
3 Kezdje el az ablakok beszurasat a kandallo

mindkét oldalan, mindetgyik ablakot kozépre
helyezze a kandall6 és a tal vége kozott.

4 Miel6tt beszirna a megmaradt négy ablakot,
jobb egérgomb Kkattintdsa, és valassza a
Center on Wall-t- (Jegyezze meg, hogy ez az
opcié  rendelkezésre 4ll  ajtokhoz  és
nyilasokhoz.)

5 Szurjabe a me%maradt négy ablakot. A
Center on Wall opci6 automatikusan kozépre
veszi az ablakot a fogadd falnal.

6 Jobb egérgombkattintas, és valassza Finijsh-

7 Mentse el a rajzot.

Nyilasok beszurasa
A nyilas egy egyszerii falkivagas vagy atjard. A
nyllasokat,ug[yanazon modon tudja beszurni
mint az ajtokat vagy ablakokat.
Szurjunk be egy par nyilast a modellbe.
Hasznalni fogjuk a praktikus Center on wall
opcidt, hogy a falba kozépre helyezzilk a
nyilasokat.
1 Valassza ki a |nsert > Openings-t Vagy

kattintson az Openings gombra a i
Building eszkoztaron.

2 A kataldgusban valassza ki a Arched
(Doorways) kategdriat, ezutan valassza ki a
6’ Arched top Doorway-t-

3 Vigye a kurzort a rajzteriiletre, ezutan a jobb
egérgombbal kattintson, és véalassza ki a

Center on wall-t-
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4

5

Szurja be a két nyilast "X’-szel jelolve a lenti az
abrdban. Mindegyik automatikusan kozépre kertil
a falban.

Jobb egérgombkattintas, és valassza Finjsh-

Mennyezet beszurasa

Gyorsan szurjuk be a mennyezetet a teljes
modellbe.

1

Select Insert > Ceilings > Ceilingbby Perimeter:
vagy kattintson a Ceilings gombra a Building,

A
eszkoztaron, és valassza a Ceiling by
Perimeter-t (Mennyezet kertilettel).

A katalogusban valassza a stucco Ceiling 3-at @
Standard kategoriabdl.

Kattintson barhova beliilre a modellbe. A
mennyezet besztrasra keriilt. Kapcsoljuk vissza a
tetot.

Valassza a vijew > View Filter-t Vagy kattintsor&
a View Filter gombra a View Control

eszkoztaron.

A view Filter dialégusban kattintson a szem
ikonra a Roofs (teto) tétel mellett.

Kattintson az oK-ra-
Mentse el a projektet.
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A modelliink most mar teljes!

—————————————————————————————————————————————————————

_____________________________________________________
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Nézet a 3D-ben

A 3D Camera View eszkdz megjeleniti a 3D modell
pers&vektiva nézeteit, amelyet a nézet kamera
kezeldjével allithat be.

1 Valassza a view > 3D Camera View > 3
Perspective-t, vagy Kkattintson a 3D Camer
View gombra a View Control eszkdztaron, és
valassza a 3D Perspective-t.

A 3D Perspective nézetben az elem csdkkenésének
mértéke a téle és a néz6tdl vald tavolsagtol fiigg,
hogy jobb valdsaghti nézet késziiljon.

Navigacio 3D-ben
Nemcsak megtekinteni tud 3D-ben, de korbe is
mozoghat 3D-ben tobb valds idejli navigacids
eszkozt felhasznélva.
Korbejaras
A Walk Around (korbejar) eszkoz lehetdvé teszi,
hogy el6re, hatra, balra vagy jobbra mozoghat,
mialatt 3D kamera nézetben van. Még magaba a
modellbe is belegyalogolhat! Sétaljuk korbe, és
vegylink egy pillantast a modellre.
1 Gy06z06djon meg roéla, hogy még a 3D Perspektive

kamera nézetben van.
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2

Valassza a view > Zoom and Navigate > ,
Walk Around-ot Vagy kattintson a Walk 08
Around gombra a Zoom and Navigate
eszkoztaron.
Kattintson és az egeret vonszolva jarjon korbe.
* Az elbre gyalofglé;snél, kattintson, és
vonszoljon felfele.

e A hatrafelé 1gyalg)glélsnail kattintson, és
vonszoljon letelé.

¢ Balra vagy jobbra gyaloglasnal kattintson,
és vonszoljon balra vagy jobbra.

Korberepllés

A Fly Around (korberepiil) eszkéz korbeforgatja
a kamerat a cél koriil, amely alapértelmezésben
a modell kozepénél van. Egyfajta forgd hatast
hoz létre.

1 Valassza ki a view > Zoom and Navigate

> Fly Around-ot vagy Kattintson a Fly @
Around gombra a Zoom and
Navigate eszkoztaron.

Amikor a Fly Around kivalasztott, a
kovetkezoket teheti:

* A modellnek az oramutatd jarasanak
megfeleld forgatdsdhoz kattintson, és
vonszoljon jobb iranyba.

* A modellnek az oOramutatd jarasaval
ellentétes forgatasahoz kattintson, és
vonszoljon bal iranyba.

* A modell lefelé valo dontéséhez
kattintson, és vonszoljon a képernyd teteje
felé.

* A modell felfelé valo dontéséhez
kattintson, és vonszoljon a képernyd alsd
része felé.
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A kamera visszadllitasa
a elmozgatta a kamerat, vagy  elvesztette az

orientaciét “a 3D nézetben, ekKor felhasznal-hatja
Reset Camera eszkozt, hogy a kamera visszakeriiljon
abba a pozicioba, amelyben elStte elkezdte a
navigaciot.
1 A kamera visszaallitasahoz, valassza view >
Eoom and N?{vigat > Reset Cargera- , vagy
attintson a Reset Camera gombra a Zoom an
Navigate eszkoztaron.

A display méd valtoztatasa

Alapértelmezésben a tervet drétvaz modban
(Wireframe) jeleniti meg, amikor 2D sik nézetben
van. Amikor 3D nézetbe kapcsol, az alapértelmezett
megjelenitési mod a endered mg')d, ame),
megjeleniti a texturdkat ¢és a szineket. t
megjelenitési moéd van, amelyekbdl véalaszthat.

Az aktualis nézet megjelenitési modjanak
megvaltoztatasa:

1 _Valassza a vjew > Display Mode-otr Va
kattintson a Display Morge){gom ora a Vi
Control eszkoztaron. Ezutan valasszon a
kirepiil6 eszkoztaron.

Most vizsiéljuk meg a megjelenitési modo-kat.
Mindegyik ismertetésre kertil lentebb.

Wijreframe (Drétv4z). Az elemek vaz reprezen-tacidjat
acfja, ameley szinte bélelat a nézetbe.

Hidder ,Line,(JakartvonaI . Azok a vonalak, amelyeket

normalis modon rejtettek, testet hoz létre szintelen
nézetként.

R n(iiered (Re dereLt)- Texturakat és szineket
alkalmaz az elemek feliiletén, valdsagos nézetet

létrehozva.

Rendered Outline (Renderelt kihtizas)Hasonld mint a
renderelt megjelenitési mod, kivéve azt, hogy a
feliilet élek egyenként ki vannak htizva fekete
vonalakkal.
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Homlokzat megjelenitése

Megjelenithet elolnézetet hat- és oldal- nézeteket
a modellrél néhany egérkattintds utan. Négy
alapértelmezett lzom%okzati nézet  van.
Modositani tudja ezen homlokzatok
tulajdonsagait, vagy menet kozben ujakat
hozhat létre.

Aho%y a modellt egyes nézeteiben mddosit-ja, a
homlokzati nézetek automatikusan frisstilnek

Most nézziik meg a modelliink front nézetét.

1 Valassza ki a view > Elevation Views >

Front Elevation-t _vagy Kkattintson B
Elevation Views gombra a View Control

eszkoztaron, és adja meg a front nézetet.

— .

B f| =

Visszakapcsolas a 2D sik nézetre

Amikor 3D nézetben van vagy homlokzati
nézetben, barmikor visszakapcsolhat 2D sik
nézetre a 2D sik nézet eszkozt hasznalva.
Tegyiik ezt most a harom rendelkezésre allé
modszerbdl egyet felhasznalva.

¢ Kattintson a 2D Plan View gombra a

View Control eszkoztarra. Vagy 2D
* Valassza ki a view > 2D Plan View-t.  Vagy
¢ Jobb egérgomb kattintasa a rajz

teriiletbe, €s valassza a 2p plan View-t-
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Parkositas

Home & Landscape Pro a kerttervezd eszkdzok széles
vélasztékat nyujtja, segitve, hogy ujrateremtse, és
megtervezze a haz koriilli domborzatat, és
megtervezze a kiilsd zold teriileteket.

Hozza fogunk adni néhany fat és dombot a tervhez.

Fak beszurasa
Szarjunk be néhdny nyirfat a modell elejébe.

1 Kicsinyitsen egy kicsit, ha sziikséges, hogy az
el6kertet a nézetbe hozza. Valassza a vijew >

Zoom and Navigate > Zoom Out-otr Vagy
kattintson a Zoom Out gombra a Zoom an

Navigate eszkoztaron.

[(RER ARGt e ¢ 1=

Zoom Out

2 Valassza ki az|nsert> Landsca e > Plants;
i y valassza a Landscape eszkoztar fiilet, F
attintson a Plants gombra.
A katalogusban, valassza a pwarf Birch-et @ Trees
(fa) kategoridban.
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4 Figyelembevéve a lenti dbrat, szarjunk be e
fat a bejarati ajtd jobb oldaldnal. Ezutan szdrjun
be egy masik fat az els6 fa jobb oldalahoz, és
egy masikat e két fa elé.

5 Jobb egérgombkattintas, és valassza finjsh-t-

Egy domb beszurasa

A “domb Dbeszurasanal kezelni tudja annak
magassagat és a csticsanak formajat. Altalaban a
domb alapjanak atmérdje hasonld, mint a domb
magassaga. Tobb dombot is be tud szarni egyiitt,
és igy egy nagyobb dombot hoz létre.

Szurjunk be egy dombot a terepiinkbe.
1 Vélassza az |nsert > Terrain > Hills/Valleys,
4

vagy valassza a Terrain (terep)
eszkoztar  fulet, és Kkattintson a
Hills/Valleys gombra.

2 AHills/ Valleys dialogusban, adjon meg 2’ a
Height (magassag) szerkeszt6 dobozban.
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3 Csusztassa a zenjth csuszkat egészen jobbra, hogy
lankas legyen.

4 Kattintson az QK.ra. Egy kis kor kapcsold-dik a
kurzorhoz. Ez fogja reprezentalni a domb
kozéppontjat (nem magat az egész dombot).

5 Kattintson az el6l 1év6 hegy kdzepébe.

L Kattintson ide!

A domb besztrddik, egy lankas dombot hoz 1étre a
modell koriil.

g Jobb egérgombkattintas és valassza Finjsh-t-
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Terasz készitése

Hasznaljuk a praktikus Deck Builder Wizard-ot
(terasz épitd varazslot), hogy hozza-adjunk az
alap szintjén egy teraszt a kertben.

1 Valassza a Tools > Design Wizards > Deck
Builder-t:

snr Winned

'eicome to the Deck Builder Wizard

= =] 2

= T B Winned

Choose a Deck Type

Co=sles =] 2

3 Valasszaa2” x 6” Pressure Treated teraszta
Ground Level Construction kategdriaban.
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4 Kattintson a Next-re-

.+ Dk Basbdor Wizard x

Choose a Deck Shape and Size

Pt
Shaps

[ = = |

5 A négyzetalap format kivalasztva a Shape
teriileten, mdédositsa az “a” értéket 12're, és a “b”
értéket g'.o. Ez 1étrehoz 8 x 12'-es tegialap alaku
teraszt.

6 Kattintson a Next-re-

.+ Dk Basbdor Wizard

Choose Decking Retation and Direction

s i s
tve be paced ared consicted in yous prawet

Do e .
. .

[ = = |
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7 Elfogadva az alapértelmezett terasz elfor-
gatast és terasz epités iranyt, kattintson a

Next-re:

g8  Kattintson a Finish-re. A terasz hozzakap-
csolodik a kurzorhoz.

9 Poziciondlja a teraszt a modell hatso feléhez,
ezutan kattintson a beszurasra (insert).

10 Kattintson a teraszra, annak kivalasztasahoz.
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11 Jobb egérgomb kattintasa, €s valassza a properties-
t (tulajdonsagokat).

Hawe: [ 4 5 Prestuss Tresiad TR

Suppee | Fuars | Aocerses,

& HEgh stowe cnsrtocsion: [+

R i _E

i

Supate
[ inchde Pt

Spacing ke B

2] inchuda Foctinge: [ 1 il Mo Facting Skt

2|0 @+ 2l T =

12 A Height above current location sze;keszt('i
dobozban gépeljen g.ot. Ez megemeli a teraszt 6

inchcsel.

13 Kattintson az gK-ra-
{QZ Haszndlhatia a Decks eszkozt is Deck Builder Wizard
Tipp (terasz épitd varazsld) helyett, hogy barmilyen formaja
és méretll testreszabott teraszt épitsen. Valassza az

Insert > Landscape > Decks > Decks, majd jeldlje ki, és
kattintson a kivant vazlat megadasahoz.
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Terlletszamitas

Hasznalhatia ~a  Area/Perimeter  (teriilet
[keriilet) eszkdzt, hogy azonnal megnézze a
teriilet és kertilet mértékét a haznak.

1 Valassza a Tools > Calculate/Estimate > Area/
Perimeter+

Auea | Perimetes |
Hame Inchude drea
Foundation
Location Ares Add = 0
Subriotal o
Ground Floor
Locakon Ares Add =| 12508
Suitrtotal 1250 %
Second Flaos
Locston fAres Add =0

Suirtotal oE

Mote: Bulding Locaion botal caloulaions are taken fom [ Sy Giid
The outsad asea of e exterior walk of the buikdng

?| P oK Concel |

A dialégusban van két fiil: egyik a teriilet
mérésre, és egy masik a keriilet mérésére.
Kinyomtathatja a szamitast a print.re
kattintva, a dialdgus aljan.

2 Kattintson az gK-ra-

A projekt becslésének megtekintése

Amikor mar elkésziilt a modellezéssel, a
tervezéssel, megnézheti azt, hogy mennyibe
fog keriilni a munkaja.

1 Valassza a Tools > Calculate/Estimate >
Generate Project Estimate-et-
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A Generate Project Estimate dialogus ablak
megjelenik, és megmutatia a  projektjének
becslését.

S lrvdarnd Faget Fors o =

Cuierdty Fepod | Gt L

Pusiect B Duick Slart Tutomial

Sairan

P

EEFEE
RELEE

L1t
ARG B d

IERREnSE

5

2| [oommime ] 2]

A proIiekt becslés vagy darabjegyzék, kilistazza a
modellben felhasznalt Gsszes anyagot. Kilistazza
az informacidkat a mennyiséghez hasonldan, az
egységarat, a tel{es koltséget minden anyagnal,
valamint a teljes koltségét a projekinek.
Megadhatja az anyag arakat az elemek
tulajdonsagait (properties) szerkesztve.

Kiilonb6zé jelentés sablonokat valaszthat a
jelentés legorduild listabol (report drop), hO?,y
kiilonbozd  fajltipust  jelentést allitson elo
Néhany  sablon  fajlt  kiilsé  kalkulacios
programokkal is meg lehet nyitni.

Amikor befejezte a kalkulacié6 megtekinté-sét,
kattintson az Exijt-re. Amikor mar kész van a
becslés fajlba torténd elmentésére, egyszeriien
kattintson a save and Close-ra a dialégusban.
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A nézet szlirése

Most mar felkésziiltiink arra, hogy szoveget és
mérteket adjunk a tervhez. Miel6tt meg-tennénk,
rejtsitk el a tetét (roof), teraszt (deck), terepet
(terrarian) és a kiiltéri elemeket.

1 Valassza ki a view > View Filtery Vagy 5
kattintson a View Filter gombra a View

Control eszkdztaron.

2 A view Filter dialégusban kattintson a szem
ikonra a Roofs tétel mellett.

3 Kattintson a szem ikonra a Decks mellett.

4 Most valassza ki a Elements on Terrain fiilet.

5 Kattintson a D|Sp|ay None-ra- Vegye éSZre,
ho%fl a szem ikon a Plants and Terrain tétel
mellett zarva van.

6 Kattintson az oK-ra-

Sz6veg hozzaadasa

Most mar kész  vagyunk arra, hogy
megjegyzéseket készitsiink a rajzba, hogy tudjuk,
mik azok. Cimkézziik meg a szobakat a rajzba.

1 Valassza a Tools > Text > Text-et-
2 A Text dialogusban iisse be a Family Room-ot @
szovegszerkeszt6 ablakba.

Zy ]

Tact By | Fandwd E E =

?| M bt et | [ coed |

3 A Mu|t|p|e text insert ]81016 négyzet bejeléIéSéVel
a dialogus aljan ez lehetové teszi, hogy
visszatérjen a
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Szbveg szerkesztése

Text dialégushoz, miutan beszurta a
szoveget.

4 Kattintson az gK-ra. A szoveg hozzakapcso-lddik a
kurzorhoz.

5 Szurja be a Family Room szoveget a leg-nagyobb
szoba kozepébe.

6 A Text dialogusban vélassza ki a Foyer (eJgszoba)
cimkét az elére megadott cimke” listaban a
dial6égus panel jobb oldalan.

7 Kattintson az ¢ |ikonra a lista mellett, hogy
beszurja a cf szovegszerkesztd ablakba.

g8 Kattintson az gK-ra-
g Szurja be a Foyer szoveget az el6szobaba.

10 A lentieknek megfeleléen szurja be a még
hatralév6 cimkéket, ezutan kattintson a cancel-re @
Text dialégusban. Figyelje meg, ahogy a szoveget
mutatja az abraban, megnagyobbitva az
olvashat6sag miatt.

——— ——— ‘ | ---------------------- |
|
Bedroom Kitchen !
(
' |

i .-'-_ amily Room |ED
3 |
Il |
Batfiroom Foyer i
! - r
: il I [

Atszerkesztheti a szoveg stilusat vagy tartalmat a
beszuras utan.

1 Kattintson rd a Family Room szdvegre annak
kivalasztasahoz.

2 Jobb egérgomb Kkattintasa, és valassza a
Properties-t (tulajdonsagok). Ez megjele-niti a
Text dialégust megint.
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3 A szerkeszt6 ablakban mddositsa a Family
Room széveget Living Room-ra-

4 Kattintson  az ok.rg. A szoveg automati-kusan
frissiil a rajzban.

Méret hozzaadasa

A hatékony méretezd eszkdzok lehetéveé
teszik, hogy pontos méreteket vegyen {6l
automatikuisan a rajzban.

Automatikus kulsé méretezés
Meéretezze a kiilsé falakat, hogy képet adjon
nekiink a haz méreteirol.

1 Valassza a Tools > Dimensions > Apply Auto
Exterior Dimensions-t (Automatikus kiils6é meret

megadasa).

A méretek automatikusan megjelennek kiviil a
modell koriil. Vegye észre, hogy két méret
sztring van minden falhoz. Egy tartalmazza a
nyilasok méreteit, és a masik a teljes hosszat
mutatja a falnak.
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Automatikus belsé méretezes

Most méretezziink néhany belsé falat.

1 Valassza ki a Tools > Dimensions > Apply Interior

Dimensions-t,

2 A kovetkez6 abrat tekintve valasszunk ki egy
pontot a bal oldali falon kiviil (p1),
ezutan valasszunk ki egy pontot az elé-szoba
(Foyer) jobb oldali falan kiviil. (p2).

A méret automatikusan elkésziil a két vizszintes
falhoz a bazis vonal folott.
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3 Az alabbi abrara hivatkozva valasszuk ki a
p1 és p2 pontokat, hogy fiiggbleges méretet
hozzunk létre az el6szobaban és a
konyhaban.

.

A rajzot ellattuk a sziikséges szoveggel és
méretekkel, menjiink tovabb a renderelésre.

3D Real Vieww Renderelés
A renderelés 3D fotorealisztikus teljes nézet
eléallitasat jelenti textaraval, fényekkel,
titkrozédésekkel és arnyékokkal. Renderelheti
barmelyik belsd vagy kiils6 3D kamera nézetet
néhany egyszerl egerkattintassal.
3D Real View renderelés elmentédik BMP vagy
JPG féjlba, amelyet a legtobb grafikus szerkesztd
alkalmazas megnyit.

Hozzunk létre egy 1j 3D kamera nézetet, és
rendereljiik azt.

Egy Uj kamera nézet készitése

Egy 1j 3D kamera nézet létrehozasdhoz sztrjon
be egy kamerat a rajzba, majd valasszon ki egy célt.
Hozzunk létre egy 3D belso nézetet.

1 Valasszakia view > 3D Camera View >

Place New Camera-t, Vagy kattintson a 1]
3D Camera View
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gombra a View Control eszkdztaron, és
valassza a Place New Camera-t. Egy kamera
hozzakapcsolodik a kurzorhoz.

2 Alenti abrat tekintve kattintson a nappali bal alsé
sarkaba a kamera besztrasahoz, ezutan
kattintson a kandallo el6tt egy pontra, hogy
megadja a célt. Vegye észre, hogy a tets, a
méretek és a szoveg el lett rejtve az abra
tisztasaga miatt.
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Miel6tt renderelnénk, valtoztassuk meg a fal
szinet.

Anyagfest6 hasznalata
A

Materials Paintbrush (anyagfestd)

alkalmazasaval  kiilonbozd  texturakat  és
szineket tud alkalmazni elemenként a rajzban.
Mindezt egyszerli egérgomb- Kkattintasokkal.
Adjunk a falainknak friss festékboritast.

1

5
6

Valassza az edit > Materials Paintbrush-t .
vagy kattintson a Materials Paintbrush s
gombra a fiiles eszkdztaron.

A Materials katalégusban a képernyd jobb
oldalan, valassza a Paint-et a Fjjter legordiilo
dobozbdl.

Valassza ki a paint - Benjamin Moore Sample
Color kategoriat.

Gorgessen lefelé a szin listaban és valassza ki
a WALES GREEN-2028-50-t vagy azt a szint,
amelyet szeretne.

Kattintson mindegyik falra a 3D nézetben.
Jobb egérgomb kattintasa, és Finish:.

Miutéan a festés frissiilt a nézetben, kész
vagyunk a rendereléssel.

Egy jelenet renderelése
Egy alap 3D Real View renderelés az egy felvétel.

1

2

Egy 1j 3D nézet megjelenitéséhez valassza a
View > Render 3D Real View+

A 3D Real View dialégusban kattintson a
Render gombra. A jelenet renderelédik egy
pillanat alatt.
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Vegye észre az ablak és a kandalo tiikroz6-dését a
padldzaton, és a fény a falra vetiil az ablakbdl.

[T
Dore!

) Modify Vewpont
Ehatran

Eee] (=) B s

szurjon be néhany fényforrast a szobaba, és

Ha tobb fényt szeretne hozzaadni a jelenethez,
ﬁl rendereljen megint.

Tipp
3 Kattintson a cjose-ra-
4 Mentse el a projektet.
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Gratulalunk!

Sikeresen teljesitette a Gyorsoktatd tananya-got,
Befejezve a_ tananyagot megtanulta a kovetkezo
témak alapjait:

* Modellépités

¢ Zoomolas és nézet kezelés
* 3D nézet és navigacio

¢ Homlokzatok

* Koltségbecslés

* Szovegmagyarazat

¢ Kerttervezés

* Anyagfestés

¢ 3D Real View™ renderelés

Az 1j tananya ,ala,}t)jaival mar elindulhat hogy
ajat terveket Készitsen a Home & Landscape

s
Pro-val. J6 munkat!
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